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인터페이스

개요

RTSP Display SDK는 RTSP 서버(IP Camera, NVR, Wowza 스트리밍 서버 등)로부터 영상을 수신하고 사용자 윈도우에 표출하는 기능을 합니다.
SDK를 동작하기 위해선 USB 라이선스가 필요합니다.

함수

1.1.1. NZLD_Create

HANDLE __stdcall NZLD_Create()


SDK 사용을 위한 리소스를 생성합니다.
사용이 끝나면 NZLD_Delete 를 이용하여 할당 받은 리소스를 해제해야 합니다.


1.1.2. NZLD_Delete

void __stdcall NZLD_Delete(HANDLE handle)

NZLD_Create 로 할당받은 리소스를 해제합니다.


1.1.3. NZLD_Command

BOOL __stdcall NZLD_Command(HANDLE handle, NZLD_CMD cmd, 
DWORD_PTR arg1, DWORD_PTR arg2,DWORD_PTR arg3, DWORD_PTR arg4)

연동에 필요한 명령(Command)들을 처리합니다.
명령(cmd)에 따라 인자 값이 달라집니다.


명령 (Command)

다음과 같은 명령들을 지원합니다.

	명령
	설명

	
	

	NZLD_CMD_OPEN
	부모 윈도우로부터 넘겨받은 HWND 핸들을 통해 영상표출 영역을 활성화 시킵니다.

	NZLD_CMD_ENABLE
	영상을 표시하기 위해 활성화 시킵니다.

	NZLD_CMD_CONNECTIING
	영상이 수신되어 표출되기 전까지 영상표출영역에 ‘connecting’ OSD를 표출합니다.

	NZLD_CMD_OPEN_VIDEO
	RTSP 표준 프로토콜을 이용하여 영상을 수신합니다.

	NZLD_CMD_CLOSE_VIDEO
	영상 수신을 멈추고 네트워크 연결을 끊습니다.

	NZLD_CMD_SET_LOGO_IMAGE
	영상이 표출되지 않을 때 화면표출영역에 로고 이미지를 표출합니다.

	NZLD_SET_OSD_TEXT
	영상표출영역에 사용자가 입력한 OSD를 표출합니다.

	NZLD_SET_OSD_SETTING
	OSD에 사용될 Font 를 설정합니다.

	NZLD_SET_WINDOWPOS
	윈도우 크기가 변경될 시 영상표출영역을 조정합니다.

	NZLD_ENABLE_SCREEN_PTZ
	영상표출영역에 마우스가 위치할 때 스크린 좌표 츨 표출합니다.

	
	




1.1.4. [bookmark: NZ_CMD_CONNECT]NZLD_CMD_OPEN

부모 윈도우의 HWND 인자를 통해 ‘영상표출영역’을 활성화 합니다.

	
인자1 : [IN] HWND
영상표출영역이 위치할 윈도우 핸들




Ex) NZLD_Command(handle, NZLD_CMD_OPEN, 
	(DWORD_PTR)hWnd, 0, 0, 0)


1.1.5. [bookmark: NZ_CMD_DISCONNECT]NZLD_CMD_ENABLE

영상을 표시하기 위해 활성화 시킵니다.

	
인자1 : [IN] BOOL
0 : 비활성화
1 : 활성화




Ex) NZLD_Command(handle, NZLD_CMD_ENABLE, TRUE, 0, 0, 0)



1.1.6. [bookmark: NZ_CMD_OPEN_VIDEO]NZLD_CMD_CONNECTING

영상을 수신하기 전까지 화면표출영역에 ‘connecting’ 문자열을 출력합니다.

Ex) NZLD_Command(handle, NZ_CMD_CONNECTING, 0, 0, 0, 0)

1.1.7. [bookmark: NZ_CMD_CLOSE_VIDEO]NZLD_CMD_OPEN_VIDEO

RTSP 표준 프로토콜을 이용하여 영상 수신을 시작합니다.

	
인자1 : [IN] NZLD_DEV_INFO*
	RTSP 접속 정보를 전달합니다.

인자2 : [IN] INT
스트림 번호
	1 : 고해상도 스트림
	2 : 저해상도 스트림

	typedef struct _NZDC_DEV_INFO
{
	char addr[128];
	int port;
	char url[128];
	char id[64];
	char pw[64];
	char key[512];

	int reserved1;	// must be 0
	int reserved2;	// must be 0
	int reserved3;	// must be 0
} NZLD_DEV_INFO;




Ex) NZLD_DEV_INFO dev = { 0, }; // dev 변수에 addr, port, url, id, pw 변수를 설정한다.
	NZLD_Command(handle, NZ_CMD_OPEN_VIDEO, &dev, 0, 0, 0)

1.1.8. [bookmark: NZ_CMD_OPEN_AUDIO]NZLD_CMD_CLOSE_AUDIO

영상수신을 멈추고 네트워크 연결을 끊습니다.

Ex) NZLD_Command(handle, NZ_CMD_CLOSE_VIDEO, 0, 0, 0, 0)


1.1.9. [bookmark: NZ_CMD_CLOSE_AUDIO]NZLD_CMD_SET_LOGO_IMAGE

영상표출영역이 활성화 되기 전 표출 할 이미지 파일의 경로를 지정합니다.
이미지 파일을 지정하지 않을 시 기본 검정색 화면이 표출됩니다.

	
인자1 : [IN] LPCTSTR
	이미지 파일의 경로 




Ex) NZLD_Command(handle, NZLD_CMD_SET_LOGO_IMAGE, 
	(DWORD_PTR)_T(”C:\logo.jpg”), 0, 0, 0)

1.1.10. NZLD_CMD_OSD_TEXT

화면에 표출할 OSD 문자열을 설정합니다.
OSD는 4개 위치에 각각 설정 가능합니다.

	
인자1 : [IN] LPCTSTR
	OSD 문자열

인자1 : [IN] INT
	영상표출영역에서의 OSD 위치
	0 : 좌측/상단 (left/top)
	1 : 우측/상단 (right/top)
	2 : 좌측/하단 (left/bottom)
	3 : 우측/하단 (right/bottom)




Ex) NZLD_ Command(handle, NZLD_CMD_SET_OSD_TEXT, 
	(DWORD_PTR)_T(“OSD Test…”), 0, 0, 0)


1.1.11. [bookmark: NZ_CMD_CLOSE_EVENT]NZLD_CMD_OSD_SETTING

영상표출영역에 표시 될 OSD의 Font 정보를 설정합니다. 
폰트, 크기, 색상을 설정할 수 있습니다.
	
인자1 : [IN] LPCTSTR
	폰트이름을 설정합니다.
인자2 : [IN] INT
	폰트의 크기를 설정합니다.
인자3 : [IN] COLORREF
	폰트의 전경색을 설정합니다.
인자4 : [IN] COLORREF
	폰트의 배경색을 설정합니다.




Ex) NZLD_Command(handle, NZLD_CMD_OSD_SETTING, 
	(DWORD_PTR)_T(”Arial”), 15, 0x00FFFFFF, 0x00000000)

1.1.12. [bookmark: NZ_CMD_GET_STREAM]NZLD_CMD_SET_WINDOWPOS

윈도우의 크기 정보가 변경 시 화면표출영역의 크기 조정을 합니다.
Ex) NZLD_Command(handle, NZLD_CMD_SET_WINDOWPOS, 0, 0, 0, 0)


1.1.13. [bookmark: NZ_CMD_RELEASE_STREAM]NZLD_CMD_ENABLE_SCREEN_PTZ

영상표출영역에 마우스가 위치 할 시 스크린 좌표 표시 유무를 설정합니다.
PTZ 카메라인 경우 활성화 합니다.

	
인자1 : [IN] BOOL
	FALSE : PTZ 스크린 좌표 비 활성화
	TRUE : PTZ 스크린 좌표 활성화




Ex) NZLD_Command(handle, NZLD_CMD_ENABLE_SCREEN_PTZ, 1, 0, 0, 0)



SDK 구성 파일

RTSP Display SDK는 다음과 같은 파일들로 구성됩니다.
NZSDK와는 별개로 동작 할 수 있습니다.

Release/NZLiveDisplay.h
	RTSP Display SDK 헤더 파일
Release/[Win32/x64]/NZLiveDisplay.dll
	RTSP Display SDK
Release/[Win32/x64]/NZSDK.lib
	RTSP Display SDK Static Link Library
Release/[Win32/x64]/ACLib.dll
Release/[Win32/x64]/D3DX9_42.dll
Release/[Win32/x64]/d3dx11_42.dll
Release/[Win32/x64]/libcrypto-1_1-x64.dll
Release/[Win32/x64]/libmysql.dll
Release/[Win32/x64]/Logo.jpg
	영상표출영역에 표시 될 로고 이미지 샘플
Release/[Win32/x64]/NVSG7xxCodecLib.dll
	SDK 에서 참조하는 라이브러리
Release/[Win32/x64]/NVSNetLib.dll
Release/[Win32/x64]/texture_ps.fxo
Release/[Win32/x64]/texture_vs.fxo
Release/[Win32/x64]/vcruntime140.dll
Source
	샘플 프로젝트 (VS2008)
	RTSP Display SDK는 NZSDK와 같이 제공됩니다.
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